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说明：本指南根据微软公司的蒙古文输入法（Microsoft Traditional Mongolian ime）和
却精扎布老师的《蒙古文编码》整理而成，由于时间仓促，再加上本人对于蒙古文法的掌握

的粗糙和遣词造句功底的薄弱，或许您阅读本文的时候，会很费力，对此我只能表示歉意。

如果您有什么意见或者建议，请同我联系：huangfeilong@gmail.com。

1 键盘布局

蒙古文字符（这里专指传统蒙古文）键盘布局如上表，需要说明的是：

1. 蒙古文元音（ᠠ ᠡ ᠢ ᠣ ᠤ ᠥ ᠦ ᠧ）共 8个，这比我们常说的 7个元音多了一个

长的 EE（ᠧ）元音；
2. 第四第五元音、第六第七元音在写法上完全一致，在键盘布局中分别对应如下：

序号 对应键盘 写法

第四元音 w ᠣ
第五元音 v ᠤ
第六元音 o ᠥ
第七元音 u ᠦ

3. 键盘对应当出现上下两个蒙古文字母的时候，分别对应上下档键；当只有一个字母的
时候，只对应下档键；

2 控制符与标点符号
根据却精扎布老师的《蒙古文编码》所述，Unicode中定义的蒙古文控制符共有 7个，

这些控制符用来控制在输入蒙古文的时候蒙古文字诸多的变体，该控制符只起到控制字符的

作用，一般不会显示出来（元音间隔符和窄宽度不间断空格会出现一些空隙），但是又确实

存在，不可忽略。具体使用叙述如下：
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1. 蒙古文自由变体选择符 1（键盘名称：单引号；键盘位置：'）：使用情况见下面蒙古
文自由变体选择符 3中的说明。

2. 蒙古文自由变体选择符 2（键盘名称：双引号；键盘位置：”）：使用情况见下面蒙
古文自由变体选择符 3中的说明。

3. 蒙古文自由变体选择符 3（键盘名称：锐音符；键盘位置：`）：以上三个自由变体选
择符用于区别在同一条件下出现的同一个字母的不同的自由变体。在词中自由变体选

择符芳在有关字符的后面，而在输入单个字符、断词等时，自由变体选择符放在零宽

度连接符或者零宽度禁连符的前面1。这里一共定义了三个选择符，也就是说，在同

等条件下，蒙古文字母的变体不会超出 4个。例如：ᠠ 还有第二个独立形式ᠠ，因
为输入字母 a的时候就会出现第一个独立形式，也是默认的独立形式ᠠ，此时在ᠠ
的后面输入变体选择符 1，ᠠ 就变成了第二个独立形式ᠠ；ᠠ 在词首的形式，有两

种ᠠ 和 ᠠ  ，得到第一种形式输入ᠠ （输入 a*，注意*为零宽度连接符，看不到，后面
将详细说明），如果想得到第二种形式，移动光标到*的前面（此处光标的移动也看
不见，只需按一下向前的箭头即可，如果想看到，可以使用Windows里面的记事本
程序，输入之前，点击鼠标右键选中“显示Unicode控制字符”选项），输入'，也就

是 a'*，就会得到第二种形式了；再如：ᠳᠦᠩ 一词输入 ᠳ ᠦ ᠩ 后得到 ᠳᠦᠩ，将鼠
标移动到 ᠳ 的后面，输入变体选择符 1，将得到 ᠳᠦᠩ。

4. 窄宽度不间断空格，又称蒙古文空格（键盘名称：连接线；键盘位置：-）：该控制
符不同于“通用空格 SPACE（U+0020）”，具有以下几种特点：

● 形状上，表示一种空隙。在屏幕上应有长度不同于“通用空格”的视觉显示；

打印时也应有恒定的全角字符三分之一长度的不同于“通用空格”的空隙；

● 它起一种规定其前后字母变体形状的“变体选择”功能。即规定其前面的字符

是该字母的词末形式，而在他后面的字符形式有许多特殊情况，根据具体附加

成份而定；

● 它用于分写附加成分之前，表示这里虽然有空隙，但不是词的边界；

● 用到该控制符的地方，既不能断词也不能断行。

例如下面的附加成分的录入：

附加成分 正确录入方法 错误录入方法

 ᠶᠢᠨ -yin yin

 ᠶᠢ -yi yi

 ᠣᠨ -wn wn

 ᠲᠡᠭᠨ -tegen tegen

1 这与却精扎布老师的《蒙古文编码》中的规定不同，在该书中写道：“在输入单个字符、断词等时，自由

变体选择符放在零宽度连接符或者零宽度禁连符的后面。”



5. 元音间隔符（键盘名称：下划线；键盘位置：_）：用于词末分写元音字母ᠠ/ᠡ 与
在它前面的辅音之间。

6. 零宽度连接符（键盘名称：星号；键盘位置：*）：用于表示单个字母变体或者将单
词断开，并保持其连写时的形状。相关字符后写一个“零宽度连接符”表示相关字符

是向下连接的形式；相关字符前写一个“零宽度连接符”表示相关字符是向上连接的

形式。屏幕上不可见。例如 ᠮᠣᠩᠣᠯ 使用零宽度连接符后 ᠮ   ᠣ   ᠩ   ᠭ   ᠣ   ᠯ 

7. ‍零宽度禁连符（键盘名称：三角；键盘位置：^）：在蒙古文里起到断开词的正常连

写序列的作用。如在传统蒙古文的任意序列中，不规则地、强制地书写某种变体时使

用“零宽度禁连符”。ᠦᠪᠷ 使用零宽度禁连符后，ᠦ ᠪᠷ。
除了这些控制符，还有一些蒙古文专用的标点符号：

1. ᠀ ——BIRGA，用于文章或者段落的开始。

2. ᠁ ——省略号，该省略号为四个点
3. ᠂ ——逗号

4. ᠃ ——句号

5. ᠄ ——冒号

6. ᠅ ——四点，用于文章或者段落的末尾。

7. ᠊ ——NIRUGU，是一种“词中连接符”。它必须把上下字符联结为一体，其宽度与

该字符的自己相同，通常用于拉长自负。

3 单个字符录入

字符 变形显现形式 对应英文键盘录入方法
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词的录入

该输入法是语音输入法，根据蒙古文读音逐字母录入。当遇到显示的字母的变体不符

合要求时，可以使用相关的控制符进行调整。由于该输入法使用的字库为基于Unicode的

OpenType字库，对于蒙古文文中的ᠣ 和ᠤ ，ᠥ 和ᠦ ，虽然在使用过程中看起来很多都是

一样的，但是在字库内部是严格区分的，不能混为一谈。
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